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Ghidul adultului

Amfiteatrul cu rdnduri scrise 1n piatrd - Setul ,toata clasa impreund”

Cum Folositi acest set

O singurd pagina de activitati (pagina 4), in aproximativ 35 de
minute, individual sau in perechi. Activitatile 1 si 2 sunt
problema de baza. Pagina 5 se tipdreste o data pentru fiecare
pereche. Povestea ocupa doud pagini.

inainte de alegere

Dupa poveste, propuneti copilului: ,Arata cu jetoane VI si IV si
spune cat valoreazd. Cum verifici valoarea lui XL folosind
numere obisnuite?”

Porniti de aici daca...

Descopar: Aduna si scade numere mici; invata cu jetoane
valorile si ordinea simbolurilor romane.

Exersez: Recunoaste |, V, X, L si IV, IX, XL in exemple familiare
si traduce nainte de calcul.

Accept provocarea: Citeste si scrie numere pana la 50, verifica
valorile si poate organiza incercdri dupd o conditie.

Sprijin potrivit

Pastrati jetoanele si tabelul Numar / Scriere / Numar de
simboluri. La patru simboluri, urmariti verificarea cazurilor de la
ambele capete.

La orice nivel, puteti citi cerinta, accepta raspunsul oral, oferi
obiecte si ajuta la decupare. Observati rationamentul, separat
de citire, scriere si indemanare.

Schimbati nivelul cand...

Copilul explicd si verifica intr-un exemplu nou: incercati nivelul
urmator. Dacd fi indicati fiecare pas matematic, reveniti la
model sau la Descopar. Ajustati si in aceeasi intalnire; o
greseala izolatd ori ritmul lent nu decid nivelul.

Repere pentru alegere

Nivelul este relativ la aceastd poveste si separat de Etapele
1-3; clasa si varsta sunt orientative. Provocarea se invata pe
fisa: observati bazele, fara a cere rezolvarea ei dinainte. Daca
bazele lipsesc, incepeti cu obiecte si exemple mai mici.

Materiale si pagini
aceasta foaie, creion, foarfeca; pagina 5 tiparita pentru jetoane
si randurile de piatra.

Povestea: paginile 2-3; Participam la poveste: pagina 4;
Jetoanele romane, de decupat: pagina 5.

Deceo poveste?
int,eleg conceptele. Cifrele romane devin un cod de tradus:
valori care se aduna si o singura reguld de scadere.

Depdsesc dificultatile. Citirea XL = 60 se opreste la intrebarea
.Cine sta fnaintea cui?”

Imi amintesc prin poveste. Treptele de piatra si scannerul care
.dateazd sireturile” rdman ancore pentru cifrele romane.

Povestea, varianta usoara si modelul vizual:
licar.ro/povesti/amfiteatrul-cu-randuri-scrise-in-piatra/

Tipariti doar paginile de care aveti nevoie. Paginile copilului nu contin raspunsuri.

Reper siidee

Cifrele romane pana la L - Clasele IlI-IV, orientativ. Etapa 2:
rezolv ca la scoala.

Cifrele romane se citesc adunind valorile: XVIIl=10+5+ 1 +
1+ 1 =18.Pana laL, scddem doar in perechile IV, IX si XL: IV
=4,1X=9, XL =40.V nu se scade. Nu calculam cu simbolurile:
traduc, calculez, scriu din nou cu cifre romane.

Dou3 Feluri de a intra in poveste

Prin lecturad, paginile 2-3. Povestea se citeste singur sau cu
voce tare, acasa sau la clasa. Modelul vizual de la final leaga
cuvintele de idee.

Prin participare, paginile 4-5. Copilul lucreaza pe foaie,
folosind obiecte care il ajuta sa exploreze povestea.

De ce construim cu jetoane

Cu jetoanele In mana, copilul vede ca VI si IV folosesc aceleasi
simboluri, dar locul schimbd valoarea. Comparatia cu numerele
noastre, unde 14 si 41 au aceleasi cifre, pregdteste intelegerea
valorii de pozitie, pe care se sprijind toate calculele in scris.

R3spunsuri

Activitatea 1. XLV =40+ 5=45;XVI=10+5+ 1= 16; XXll =
10+10+1+1=22.

Activitatea 2. 22 + 9 =31 = XXXI; 31 — 16 = 15 randuri; 45 —
31 =14 randuri; 15 + 14 = 29 = 45 — 16. Ordinea: XVI, XXII,
XXXI, XLV.

Activitatea 3. X std inaintea lui L, deci se scade: XL =50 - 10 =
40. Numarul 60 se scrie LX.

Activitatea 4. XIX si XXI; XXXIX si XLI; XIV si XVI.

Activitatea 5-6. Raspuns liber; verificati ca cele trei distante
adunate dau distanta de la primul la ultimul rand.

Greseli frecvente si sprijin

Adun3 tot: XL = 60. intrebati: ,Cine st inaintea cui? Simbolul
mic e fnaintea celui mare?”

Calculeazi direct cu simbolurile, lipindu-le. intrebati: ,Cat
valoreaza fiecare inscriptie? Traducem intai.”

Scrie de patru ori acelasi simbol: lll, XXXX. Intrebati: ,Se
poate scrie mai scurt, cu o scadere?”

Confund3 ultima scanare cu ultimul rand. Intrebati: ,Unde se
opreste scannerul? Unde se termind amfiteatrul?”

Aceeasi Figa, ritmuri diferite

Activitatile 1 si 2 sunt baza: traducerea si al doilea traseu.
Propuneti activitatile 3 si 4 cand copilul explicd ideea si o
verifica intr-un exemplu schimbat. in perechi, schimbati rolurile
si ascultati explicatia fiecaruia. Pentru fise diferite, folositi setul
»pe niveluri”.
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AmfFiteatrul cu randuri scrise in piatra

Intr-o dimineats, Mara, Lia, Luca si Radu au
vizitat un amfiteatru de la marginea unui
oras vechi. Pe treptele curatate de
arheologi, inscriptiile romane erau
cercetate cu un scanner 3D, care fotografia
piatra fara sa o atinga.

Luca Descurcdretul a pornit aparatul.
Scannerul a proiectat o dunga albastra
peste trepte si a afisat:

TRASEU DE CERCETARE INCOMPLET

~Avem trei opriri”, a spus Mara Priceputa.
,Dar ultima este scrisa doar ca relatie.”

Fisa cercetarii
Ce se da:

e amfiteatrul are ca ultim rand XL,
e prima scanare se face la randul XVIII;
e a doua scanare se face la randul XXIV;
e a treia scanare se face cu 7 randuri mai
sus decat a doua.

Ce se cere:

1. Ce numere reprezinta XL, XVIII si XXIV?

2. La ce rand se face a treia scanare? Scrie
rdspunsul obisnuit si roman.

3. Cu cate randuri este a treia scanare mai
sus decét prima?

4. Cate randuri mai sunt de la a treia
scanare pana la ultimul rand?

5. Verifica raspunsurile prin diferenta totala
dintre primul si ultimul rand.
Extindem cheia

Pe langd reperele cunoscute, |, V si X,
jurnalul arheologului mai avea un simbol:

Povestea, varianta usoara si modelul vizual:
licar.ro/povesti/amfiteatrul-cu-randuri-scrise-in-piatra/

Tipariti doar paginile de care aveti nevoie. Povestea se poate citi si fara celelalte pagini.

L=50

Mara a cercetat cu Lupa Indiciilor fiecare
inscriptie. Lia a ales cu Busola Strategiilor:
»1raducem, calculam, apoi scriem din nou
cu cifre romane.”

Luca a deschis Trusa Solutiilor si a notat
valorile pe bucati.

XVIl=10+5+1+1+1=18

In XXIV, ultimele dou§ simboluri formeaz3
V:

XXIV =10 + 10 + (5 - 1) = 24

in XL, X este Tnhainte de L. Scadem 10 din
50:

XL=50-10=40
Gasim a treia scanare

De la a doua scanare, scannerul urca inca 7
randuri:

24+7 =31

Scriem 31 ca trei zeci si 0 unitate:
XXXI=10+10+10+1=31
Comparam randurile

De la prima scanare la a treia:

31 - 18 = 13 randuri

De la a treia scanare pana la ultimul rand:
40 - 31 = 9 randuri

Radu a verificat in Oglinda Adevarului cele
doua bucati ale drumului:

13+9=22
Ele refac diferenta directa:
40 - 18 =22

Povestea continud pe pagina urmatoare.
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Amfiteatrul cu rAnduri scrise in piatra - continuare

Raspunsurile se potriveau.

Chiar atunci, Luca a Intors scannerul spre
treapta, dar dunga albastra i-a trecut peste
un pantof.

Pe ecran a aparut:
FRAGMENT FOARTE NOU. PROBABIL

~Arheologia a avansat”, a spus Radu.
~Acum iti dateaza si sireturile.”

Licdr a urcat de la XVIII la XXXI si s-a oprit
la XL.

»~Am tradus, am calculat si am scris
raspunsul Thapoi cu cifre romane!”

DE AZI. Lic3r!
Traseul scannerului pe randuri I=1 V=5
; +9 X=10 L=50
+6 i XL
XXXI 40 - ultimul rand Traduc
XXIV 31 - ultima scanare — calculez
XVII 24 - control . .
18 - pornire - scriu din nou

Povestea, varianta usoara si modelul vizual:
licar.ro/povesti/amfiteatrul-cu-randuri-scrise-in-piatra/

Tipariti doar paginile de care aveti nevoie. Povestea se poate citi si fara celelalte pagini.

13+9=40-18
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Participam la poveste

Traducem intai, apoi calculdm. Ai nevoie de creion si de jetoanele de la pagina 5.

o Traduc inscriptiile
Al doilea traseu are randurile XLV, XVI si XXII. Tradu-le pe bucati, ca Luca.

XLV=  (50-10)+5=______
XVI = + - =
XXl = + - + =

e Al doilea traseu

Ultima scanare este cu 9 randuri mai sus decit a doua. Completeazd treapta goala.

?
+9
_— ultimul rénd
XX ultima scanare
XVI control
pornire
Ultima scanare: +9= - cucifreromane: ______
Mai sus decét prima: - = randuri
Pan3 la ultimul rand: - = randuri
Verific: + = -
in ordine crescitoare:
e Repara ideea o Vecinii de rand

Luca spune: XL = 60, pentru ca X =10,L =50si 10 Scrie randul de dedesubt si randul de deasupra,
+ 50 = 60.” Unde a gresit? Cum se scrie, de fapt, 607 tot cu cifre romane.

XX

XL

XV

e Jocul prietenilor e Povestea ta

in perechi. Unul scrie patru numere diferite intre 1 si Alege patru randuri intre | si L. Adunate, cele trei
50. Celalalt le scrie cu cifre romane si le asaza in distante mici dau distanta de la primul la ultimul
ordine, pe trepte. Punctul vine doar cu raspunsul rand?

scris Th ambele feluri.

De retinut
Traduc. Calculez. Scriu din nou cu cifre romane. Valorile se aduna: XXX| = 31. Pana la L, scddem doar in perechile
IV =4,1X=9,XL=40.V nu se scade. | si X apar de cel mult trei ori la rdnd; V si L, o singurd data.

Povestea, varianta usoara si modelul vizual:
licar.ro/povesti/amfiteatrul-cu-randuri-scrise-in-piatra/
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Jetoanele romane

Pentru adult: tipariti aceastd pagind pe o singura fata, la marimea reala (100%). Randurile de piatrd raman intregi;
jetoanele se decupeaza.

1. Decupeaza jetoanele. 2. Construieste pe randurile de piatra traseul din poveste: XVIII, XXIV, XXXI, XL. 3. Strange
jetoanele si construieste traseul de la Randul tdu. Spune cu voce tare valoarea fiecarui rand.

Jetoanele - decupeaza-le pe linia punctata

R3ndurile de piatra - 3saza jetoanele pe ele

ultimul rand

ultima scanare

randul de control

randul de pornire

scena

Ce descoperi construind

Asazi jetoanele V si | in dou3 feluri: VI si IV. Sunt aceleasi jetoane, dar alt numér. incearci la fel cu X si |, apoi cu X si
L. Care jeton se scade de fiecare data: cel din stdnga sau cel din dreapta?

Povestea, varianta usoara si modelul vizual:
licar.ro/povesti/amfiteatrul-cu-randuri-scrise-in-piatra/
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