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Cubul care si-a intins haina pe podea - Setul ,toatd clasa impreuna”

Cum Folositi acest set

O singura pagina de activitdti pentru toti copiii (pagina 3),
care se poate lucra in perechi sau individual, in aproximativ
30 de minute. Cele sase activitati se pot face si separat:
jocul gesturilor meritd repetat in zilele urmatoare. Pagina 4
se tipareste o datd pentru fiecare copil sau pereche.

inainte de alegere

Dupa poveste, propuneti copilului: ,Arata o fata, o muchie si
un varf pe cub. Cum numeri fetele, inclusiv cele ascunse in
desen?”

Porniti de aici daca...

Descopar: Exploreaza si numara pe cub; sensul cuvintelor
fatd, muchie si varf este incd in formare.

Exersez: Distinge cele trei elemente si urmdreste o
numarare fara repetari, inclusiv pe partea ascunsa.

Accept provocarea: Leaga patratele desfasurarii de fete si
urmdreste unde ajunge o fata la pliere.

Sprijin potrivit
Lasati cubul si desfdsurarea la indemana la orice nivel.

Copilul poate anticipa, plia si verifica; adultul poate decupa.

La orice nivel, puteti citi cerinta, accepta raspunsul oral,
oferi obiecte si ajuta la decupare. Observati rationamentul,
separat de citire, scriere si indemanare.

Schimbati nivelul cand...

Copilul explicd si verificd intr-un exemplu nou: incercati
nivelul urmator. Dacd fi indicati fiecare pas matematic,
reveniti la model sau la Descopdr. Ajustati si in aceeasi
intalnire; o greseald izolatd ori ritmul lent nu decid nivelul.

Repere pentru alegere

Nivelul este relativ la aceasta poveste si separat de Etapele
1-3; clasa si varsta sunt orientative. Provocarea se invata
pe fisa: observati bazele, fara a cere rezolvarea ei dinainte.
Dacd bazele lipsesc, incepeti cu obiecte si exemple mai mici.

Materiale si pagini

un cub (cutie sau modelul de la pagina 4), un zar obisnuit
pentru activitatea 5, creioane colorate, foarfeca si lipici.
Cubul de hartie are altd numerotare decat zarul.

Povestea: pagina 2; Participam la poveste: pagina 3;
Desfasurarea de decupat: pagina 4.

De ce o poveste?

im_:eleg conceptele. Fata, muchia si varful primesc o
imagine si un gest, nu raman doar cuvinte.

Depasesc dificultatile. Elementele care se confunda se
despart in pasi mici: ating, urmaresc, ma opresc.

Tmi amintesc prin poveste. Haina intinsa pe podea raméane
ancord pentru desfasurarea cubului.

Povestea, varianta usoara si modelul vizual:

licar.ro/povesti/cubul-care-si-a-intins-haina-pe-podea/

Tipariti doar paginile de care aveti nevoie. Paginile copilului nu contin raspunsuri.

Reper si idee

Geometrie - Clasele IlI-1V, orientativ. Nivelul se alege dupa ce stie deja
copilul.

Cubul are 6 fete patrate, 12 muchii si 8 varfuri. Fata este o suprafata,
muchia este linia unde se intdlnesc doua fete, varful este punctul unde
se Intalnesc trei muchii. Desfasurarea este haina cubului intinsa pe
foaie: sase patrate legate, care se pliaza la loc.

Doua3 Feluri de a intra in poveste

Prin lectura, pagina 2. Povestea se citeste singur sau cu voce tare,
acasa sau la clasa. Modelul vizual de la final leaga cuvintele de idee.
Prin participare, paginile 3-4. Copilul lucreaza pe foaie, folosind
obiecte care il ajuta sa exploreze povestea.

De ce construim

Un desen al cubului este plat; cubul nu este. Cand copilul intinde
haina, o ridica si o lipeste, trece cu mainile de la figura plana la corp si
napoi, iar desfasurarea devine puntea dintre ele. Aceasta trecere,
exersata pe obiecte, este imaginea mentala de care va avea nevoie mai
tarziu, la arii si volume, la desfasurari de prisme sau la un desen tehnic
fara obiectul in fata. Spatiul se invatd intéi cu mainile, apoi cu creionul.
Mai mult, pe site: ,Arc peste timp”.

R3spunsuri

Activitatea 2. 6 fete, 12 muchii, 8 varfuri. Fiecare fata este un patrat.
Activitatea 3. in fiecare varf se intalnesc 3 muchii.

Activitatea 4. A si C se pliazd intr-un cub. B (dreptunghi 2x3) si D (6
patrate in linie) nu se inchid: dupa pliere doua fete ajung in acelasi loc,
iar cubul ramane cu goluri.

Activitatea 5. Pe haina desenatd, 3 este opusa lui 5, 2 lui 4, 1 lui 6. Pe
un zar, fetele opuse aduna mereu 7: 1 cu 6, 2 cu 5, 3 cu 4.

Activitatea 6. Raspuns liber. Cautati cele trei cuvinte folosite corect:
fatd, muchie, varf.

Anexa. 6 fete, 12 muchii, 8 varfuri; la un varf se intalnesc 3 muchii.

Greseli Frecvente si sprijin

Numér3 24 de muchii, fiindc3 6 fete x 4 laturi. intrebati: ,Céte fete
ating muchia aceasta?” Fiecare muchie e comuna la doua fete, deci 24 :
2=12.

Confundi varful cu coltul unei fete. intrebati: ,Cate muchii se
intdlnesc in punctul acesta?” La un varf al cubului sunt trei, la coltul
unui patrat desenat doar doua.

Crede ca orice sase patrate dau un cub. Tntrebati: ,Unde ajunge
patratul acesta cand il ridici?” Verificarea prin pliere pe hartie spune
mai mult decat explicatia.

Aceeasi fis3, ritmuri diferite

Activitatile 1-3 sunt baza: urmdriti ca fiecare copil sd le incheie cu
cubul Tn mana. Propuneti activitatile 4 si 5 cand copilul explica ideea si
o verifics intr-un exemplu schimbat. In perechi, schimbati rolurile si
ascultati explicatia fiecdruia. Pentru fise diferite, folositi setul ,pe
niveluri”.



https://licar.ro/povesti/cubul-care-si-a-intins-haina-pe-podea/

Licar - matematica prin povesti

Geometrie - Cubul - pagina 2/4

Pentru adult - pagina 1 Prin lecturd - pagina 2 Prin participare - paginile 3-4

Cubul care si-a intins haina pe podea

O poveste despre fete, muchii si varfuri, si despre o haina care se desface fara sa se rupa.

Intr-o dimineatd, Mara, Lia, Luca si Radu au
intrat in Camera Formelor. Acolo, un cub fsi
descria haina.

~Este patrata”, a spus cubul.
,Toata?”, a intrebat Radu.

Mara Priceputa l-a cercetat cu Lupa
Indiciilor. ,Atingem partile pe rand.”
Mara si-a asezat palma pe una dintre
suprafetele plate ale cubului.

~Aceasta este o fata.” Luca Descurcaretul a
deschis Trusa Solutiilor si a numarat 6 fete
patrate.

Luca a urmarit linia unde se intdlneau doua
fete. Lia Chibzuita a numit-o muchie.
Intorcand cubul, copiii au g3sit 12 muchii.

Radu Iscoditorul a ridicat Oglinda
Adevarului si a atins un singur punct, unde
se Intalneau trei muchii. Acesta era un varf.
Au numarat 8 varfuri.

Mara a rezumat gesturile:
e palma pe suprafata: fata;
e degetul merge pe linie: muchie;
e degetul se opreste intr-un punct: varf.

Haina cubului: intinsa si pliata

se pliaza

- 5

desfasurare - 6 patrate legate cub

Povestea, varianta usoara si modelul vizual:
licar.ro/povesti/cubul-care-si-a-intins-haina-pe-podea/

Tipariti doar paginile de care aveti nevoie. Pagina 2 se poate citi si fara celelalte.

»Ating, urmaresc, ma opresc”, a spus Luca.

Dupa atéata intors si numarat, cubului i s-a
facut cald.

Imi intind putin haina”, a spus el. Cateva
muchii s-au desfacut, iar fetele s-au asezat
pe podea. Se vedeau:

6 patrate legate intre ele

»Nu am disparut”, s-a auzit vocea cubului.
»M-am desfasurat.”

Lia a orientat Busola Strategiilor. ,Aceasta
este desfdsurarea cubului: toate fetele sunt
intinse si raman legate ca sa se poata plia
la loc.”

Luca a vrut sa desprinda un patrat, dar
cubul a strigat: ,Haina trebuie sa raméana
legatd!” Copiii au ridicat cele sase patrate.
Fetele s-au intalnit pe muchii, iar cate trei
muchii au refacut fiecare varf.

Radu a verificat din nou: 6 fete patrate, 12
muchii si 8 varfuri.
»-Nu m-am turtit”, a spus cubul. ,Doar

m-am desfasurat.” Licar a luminat fata,
muchia, varful si haina Intinsa.

Licar!

6 fete patrate - 12 muchii - 8 varfuri

[] Fatd - suprafat
o ating cu palma
== Muchie - linie
o urmaresc cu degetul
® Varf- punct
ma opresc cu degetul intr-un punct
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Participam la poveste

Pentru clasd sau acasa: un cub (o cutie sau modelul de la pagina 4), creioane si aceastd foaie. Pentru activitatea 5,
pregdtiti si un zar obisnuit.

o Jocul gesturilor 0 Numa3ra si scri
n perechi, cu un cub Tn mand. Un copil spune: ,Fata!” Fete
»~Muchie!” ,Varf!” '
M v R . Muchii
Celalalt arata pe cub partea potrivita, cu gestul din poveste:
palma pe suprafata, degetul pe linie, degetul oprit intr-un Varfuri
punct.

Fiecare fatd este un
Schimbati rolurile. Spuneti din ce In ce mai repede.

e Coloreaz3, traseaza, marcheaza

Pe cubul desenat: coloreaza o fata, traseaza o muchie cu o linie mai groasd si
marcheaza un varf printr-un punct.

Pune degetul pe varful marcat. Cate muchii se intalnesc acolo?

0 Haina trebuie s3a ram3ana legat3

Tncercuiegte desfasurdrile care se pot plia intr-un cub. Gandeste-te unde ajunge fiecare patrat cand ridici haina.

A B Cc D

Doua dintre ele nu se inchid. Alege una si explica de ce:

e Fetele opuse

Fetele opuse stau fata in fata si nu au nicio laturd comuna. Pliazd haina in minte si
completeaza:

3 este opusa lui 2 este opusa lui 1 este opusa lui

Apoiia un zar. Aduna numerele de pe fiecare pereche de fete opuse. Ce observi?

G Povestea ta

Pe cubul de la pagina 4, transforma cele sase fete in scene mici: cer, mare, gradind, noapte, oras, lumind. Apoi
continua povestea:

Cénd cubul meu si-a intins haina pe podea,

Povestea, varianta usoara si modelul vizual:

licar.ro/povesti/cubul-care-si-a-intins-haina-pe-podea/
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Desfasurarea cubului

Pentru adult: tipariti aceastd pagind pe o singura fata, la marimea reald (100%), pe hartie mai groasa daca aveti.

1. Decupati pe conturul continuu, pastrand clapetele.
2. Tndoi'gi pe liniile punctate. Cele sase patrate raman legate intre ele.
3. Lipiti clapetele pe interior. Inchideti ultima fat3 la sfarsit.

——— decupeaza ---- ndoaie clapetd pentru lipire (nu este fatd)
// lipire \\
2
G\._) =
= =
= o

aadn

lipire

auidn

lipire

Dupa ce ai construit cubul

Aratd o fatd, o muchie si un varf. Numara fiecare fel de parte fard sd repeti. Pune degetul pe un varf si spune cate
muchii se Intalnesc acolo. Daca ai desenat scenele de la activitatea 6, povesteste ce se vede pe fiecare fatd.

Povestea, varianta usoara si modelul vizual:

licar.ro/povesti/cubul-care-si-a-intins-haina-pe-podea/
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