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Ghidul adultului

Muzeul din valiza - Setul ,toata clasa impreund”

Cum Folositi acest set

Lucrati p. 3 cu adultul aproape, in aproximativ 20-30 de minute.
Activitatile 1 si 2 sunt baza; 3 si 4 sunt optionale. Cititi intai
povestea de la p. 2. Tipdriti p. 2, fisa aleasa si anexa p. 4, pe o
singurd fatd, A4, la 100%. Pastrati p. 1 la adult.

inainte de alegere

Aratati 7 obiecte n valiza: cat lipseste pana la 10? Apoi propuneti
8 + 5: cum Tmparte cele 5 obiecte pentru a completa valiza?

Porniti de aici daca...

Descopar: Numard obiecte pénd la 20 cu sprijin; inca exploreaza
perechile care fac 10 si despartirea unui grup.

Exersez: Gaseste cat lipseste pana la 10 si pastreaza toate
obiectele cand desparte al doilea grup, cu desen sau jetoane.
Accept provocarea: Explica trecerea prin 10 intr-un exemplu nou
si verifica restul. Poate incerca un numar lipsa si mai multe solutii.

Sprijin potrivit

Folositi cercuri pentru obiectele initiale si romburi pentru cele noi.
Mutati, nu copiati. Acceptati numararea; invitati apoi copilul sa
observe valiza plina.

La orice nivel, puteti citi cerinta, accepta raspunsul oral, oferi
obiecte si ajuta la decupare. Observati rationamentul, separat de
citire, scriere si indemanare.

Schimbati nivelul cand...

Copilul explica si verifica intr-un exemplu nou: incercati nivelul
urmator. Daca i indicati fiecare pas matematic, reveniti la model
sau la Descopdr. Ajustati si in aceeasi intalnire; o greseald izolata
ori ritmul lent nu decid nivelul.

Repere pentru alegere

Nivelul este relativ la aceastd poveste si separat de Etapele 1-3;
clasa si varsta sunt orientative. Provocarea se invata pe fisa:
observati bazele, fara a cere rezolvarea ei dinainte. Daca bazele
lipsesc, incepeti cu obiecte si exemple mai mici.

Materiale si pagini

Pentru un copil: creion, radierd, doud culori, foarfecd cu varfuri
rotunjite si anexa p. 4 (20 de jetoane, valiza, suportul). Alternativ:
20 de nasturi mari si o grila 2 x 5. Nu este necesar lipici.

Povestea integrald: p. 2; Participam la poveste: p. 3; Valiza si
exponatele: p. 4.
De ce o poveste?

Vad ideea. Cele doud locuri goale aratd cat lipseste pana la 10.
Verific. Obiectele mutate se iau de pe prosop; nu apar obiecte noi.

Povestea, varianta usoara si modelul vizual:

licar.ro/povesti/muzeul-din-valiza/

Tipariti doar paginile de care aveti nevoie. Paginile copilului nu contin raspunsuri.
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Prin participare - paginile 3-4

Reper siidee
Clasa |, orientativ. Etapa 1: inteleg ideea prin
poveste. Nivelul fisei se alege dupad observatie.

Completam pana la 10. Din cele 7 obiecte noi
mutam 2: 7 =2 + 5. Astfe,8 + 7 =10+ 5= 15.
Schimbam grupurile, pastram totalul.

Dou3 feluri de a intra in poveste

Prin lecturd, pagina 2. Povestea se citeste singur
sau cu voce tare, acasa sau la clasa. Modelul vizual
de la final leaga cuvintele de idee.

Prin participare, paginile 3-4. Copilul lucreaza pe
foaie, folosind obiecte care il ajutd s3 exploreze
povestea.

R3spunsuri

1. Mut3 1 dintre cele 4; ramén 3.9+ 4=10+3 =
13.
2.8+6=8+2+4=10+4=14,7+5=7+3+2
=10+2=12.

3.6+ 8=10+ 4 = 14. Patru dintre cele 8 au fost
deja mutate. 10 + 8 le-ar numara din nou.

4. Raspuns liber:adin 6,7,8,9;bintre 1si9;a+b
> 10. Deexemplu,6 +5=6+4+1=10+1=11.
Verificati ambele parti ale lui b.

Greseli frecvente si sprijin

Adauga de doua ori piesele mutate. Cereti sd ia
efectiv piesele de pe prosop si sa reuneasca apoi
grupul nou.

Se opreste la 10. Intrebati: ,Ce obiecte au rdmas
pe suport?”

Desparte gresit numarul. Verificati separat daca
cele doua parti refac grupul adus.



https://licar.ro/povesti/muzeul-din-valiza/

Licar - matematica prin povesti

Pentru adult - pagina 1 Prin lecturd - pagina 2

Muzeul din valiza

Povestea integrala, de citit cu voce tare

in ultima dup3-amiaz3 la mare, Mara, Lia,
Luca si Radu pregateau un mic muzeu pe
terasa casei. Aveau o valiza cu zece
compartimente, in doua randuri de cate cinci,
si o colectie de lucruri gasite pe plaja.

Mara asezase deja opt obiecte: scoici,
pietricele si o bucata de sticld verde, netezitd
de valuri.

Luca veni cu inca sapte si le rasturnd pe
prosop.

— Am adus si piesa principala!

Ridica o piatra cafenie.

— Seamana cu un cartof, spuse Radu.
— Un cartof foarte vechi, preciza Luca.
Lia pregati eticheta muzeului.

— Cate exponate scriem ca avem?

Luca incepu sa numere obiectele din valiza,
apoi pe cele de pe prosop. Cand ajunse la
piatra-cartof, se opri.

— Pe aceasta am numarat-o sau doar am
prezentat-o?

Mara arata valiza.

— Stim deja cd aici sunt opt. Si se vad douad
locuri goale.

Lia apropie prosopul.

Aceleasi obiecte, grupate altfel
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8 deja asezate + 2 mutate

5 rédman pe suport

Povestea, varianta usoara si modelul vizual:
licar.ro/povesti/muzeul-din-valiza/

Cititi cu voce tare. Faceti o pauzd fnainte sd aflati totalul.
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— Hai sa completam valiza cu doua dintre
cele sapte.

Luca alese o scoicd dungatad si o pietricica
albd. Le aseza In compartimentele libere.

Valiza era plina.

— Zece! spuse Mara.

Radu numara obiectele ramase pe prosop.
— lar aici sunt cinci.

Lia scrise pe eticheta:

10 + 5 = 15 exponate

Luca se uita cand la valiza, cand la prosop.
— Erau opt si sapte. Acum sunt zece si cinci?

— Da, spuse Radu. Din cele sapte am mutat
doua. Au ramas cinci. Avem aceleasi obiecte.

Lia adauga pe spatele etichetei:
8+7=8+2+5=10+5=15

Un fir auriu aluneca printre compartimente.
Licar se opri langa piatra cafenie.

— Vezi? sopti Luca. Si el a venit pentru
cartof.

Asezara cele cinci obiecte pe un suport langa
valiza si deschiserd muzeul.

La intrare, Luca puse inca o eticheta:

»Cincisprezece exponate. Cartoful este din
piatra. Va rugam sa nu-L curadtati.”

7=2+5
8+7=10+5

15 exponate
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Participam la poveste

Adultul poate citi cerintele. Foloseste valiza si jetoanele de la pagina 4.

o Umple valiza

Sunt 9 obiecte in valizd si 4 noi pe prosop. Incercuieste ce muti si deseneaza in locul liber.
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e Despart si refac

Scrie cat lipseste pana la 10, apoi ce ramane. Verifica cele doua parti ale numarului adus.

8+6=8+D+D=10+[ J { J
7+5=7+D+D=10+{ J { J

e Verifica eticheta lui Luca

Valiza avea 6 obiecte. Luca aduce 8 si scrie: 6 + 8 = 10 + 8. Corecteaza si spune ce a numarat
de doua ori.

6+8=10+ J=[ |

6 Muzeul tau

Alege 6, 7, 8 sau 9 obiecte 1n valiza. Adu intre 1 si 9 obiecte noi, astfel incat totalul sa treaca
de 10. Muta jetoane si scrie calculul.
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Cum ai impartit grupul adus? Spune sau arata cu jetoane.

Povestea, varianta usoara si modelul vizual:

licar.ro/povesti/muzeul-din-valiza/
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Valiza si exponatele

Pentru adult: A4, pe o singurd fatd, la 100%. Ajutati la decupare. Decupati doar cele 20 de cartonase;
valiza si suportul ramén pe pagina. Nu lipiti: piesele se refolosesc.

Cercuri: deja in valiza. Romburi: aduse mai tarziu.
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Valiza: un obiect in fiecare compartiment Prosopul / suportul
(" A
4 J
incearcs

Pune 8 cercuri in valiza si 7 romburi pe prosop. Cate muti? Cate raman? Cate sunt in total? Reuneste romburile ca sa
verifici ca sunt tot 7.

Pentru o rundd noud, elibereazad plansa si asaza doar jetoanele cerute de fisd. Cartonasele nefolosite
stau deoparte.

Povestea, varianta usoara si modelul vizual:
licar.ro/povesti/muzeul-din-valiza/
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