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Ghidul adultului

Robotii din piese si inmultirea una sub alta - Setul ,toatad clasa impreund’

Cum Folositi acest set

O singura pagina de activitdti (pagina 4), in aproximativ 30
de minute, individual sau in perechi. Activitatea 2 este
problema de baza. Pagina 5 se tipdreste o data pentru
fiecare copil sau pereche. Povestea ocupa doua pagini.

inainte de alegere

Dupa poveste, propuneti copilului: ,Arata 3 grupe de cate
12 piese. In 13 grupe, cate grupe reprezinta cifra 1 si cum
le-ai desena?”

Porniti de aici daca...

Descopar: Tntelege grupele egale si zecile/unitatile; are
nevoie de model pentru produsele partiale.

Exersez: Explica de ce 1 din 13 inseamna zece roboti si
leaga benzile de produsele partiale.

Accept provocarea: Inmulteste prin descompunere, verifica
rezultatul si compara necesarul cu piesele disponibile.

Sprijin potrivit
Folositi dreptunghiul tdiat si numiti grupele fiecdrei benzi.

La un numdr maxim de roboti, verificati si necesarul pentru
ncd unul.

La orice nivel, puteti citi cerinta, accepta raspunsul oral,
oferi obiecte si ajuta la decupare. Observati rationamentul,
separat de citire, scriere si indemanare.

Schimbati nivelul cand...

Copilul explicd si verificd intr-un exemplu nou: incercati
nivelul urmator. Dacd fi indicati fiecare pas matematic,
reveniti la model sau la Descopdr. Ajustati si in aceeasi
intalnire; o greseald izolatd ori ritmul lent nu decid nivelul.

Repere pentru alegere

Nivelul este relativ la aceasta poveste si separat de Etapele
1-3; clasa si varsta sunt orientative. Provocarea se invata
pe fisa: observati bazele, fara a cere rezolvarea ei dinainte.

Dacd bazele lipsesc, incepeti cu obiecte si exemple mai mici.

Materiale si pagini

aceastd foaie, creion, foarfeca si lipici; pagina 5 tiparita
pentru dreptunghiul pieselor.

Povestea: paginile 2-3; Participam la poveste: pagina 4;
Dreptunghiul pieselor, de decupat: pagina 5.

De ce o poveste?

im_:eleg conceptele. Fiecare rand al calculului are o poveste:

3 roboti, apoi 10 roboti. Nimic nu ,apare pur si simplu”.
Depasesc dificultatile. Zero-ul uitat din al doilea rand nu
mai e o reguld de memorat: zece roboti au zece ori mai
multe piese.

Imi amintesc prin poveste. Benzile de asamblare si robotul
fard ,barba de piese” raméan ancore pentru calculul scris.

Povestea, varianta usoara si modelul vizual:

licar.ro/povesti/robotii-din-piese-si-inmultirea-una-sub-alta/

Tipariti doar paginile de care aveti nevoie. Paginile copilului nu contin raspunsuri.

inmultjre - Robotii din piese - pagina 1/5

Prin participare - paginile 4-5

i

Reper si idee

Inmultirea in scris - Clasa a IV-a, orientativ. Etapa 2: rezolv ca la scoali.
La fnmultirea una sub alta, primul rand vine de la unitati, iar al doilea
de la zeci. in 13 x 24, cifra 1 din 13 aratd 10 roboti, nu unul: 3 x 24 =
72 si 10 x 24 = 240, iar 72 + 240 = 312. De aceea al doilea rand se
termind cu O.

Dou3 Feluri de a intra in poveste

Prin lectura, paginile 2-3. Povestea se citeste singur sau cu voce tare,
acasa sau la clasa. Modelul vizual de la final leaga cuvintele de idee.
Prin participare, paginile 4-5. Copilul lucreaza pe foaie, folosind
obiecte care il ajuta sa exploreze povestea.

De ce taiem dreptunghiul

Dreptunghiul de 13 x 24 patratele, taiat dupa 10 randuri si 20 de
coloane, arata fiecare bucata a calculului ca o suprafata: 200, 40, 60 si
12. Cand copilul lipeste la loc réndurile, vede de unde vin 240 si 72.
Acelasi model sustine mai tarziu inmultirea numerelor mari si calculul
Cu paranteze.

R3spunsuri

Activitatea 1. 72 (3 roboti), 240 (10 roboti), 312. Lipsesc 312 - 300 =
12 piese.

Activitatea 2. 14 x 23: 92 si 230, total 322. 12 x 31: 62 si 310, total
372.

Activitatea 3. Luca a scris 24 in loc de 240: a calculat pentru un robot,
nu pentru 10. Corect: 72 + 240 = 312.

Activitatea 4. 200, 40, 60, 12; 200 + 40 = 240 si 60 + 12 = 72; total
312.

Activitatea 5-6. Raspuns liber; verificati randul unitatilor, randul
zecilor si 0 a doua descompunere.

Anexa. sus, 200 + 40 = 240; jos, 60 + 12 = 72; total 312. Al doilea
dreptunghi: 200, 30, 80, 12; total 322.

Greseli Frecvente si sprijin

Scrie al doilea rand firé zero: 24 in loc de 240. intrebati: , Cati roboti
aratd cifra 1 din 13?” Zece roboti au de zece ori mai multe piese.
inmulteste unititile cu unittile si zecile cu zecile: 13 x 24 = 212.
Tntreba’gi: »Unde sunt cele 4 piese ale celor 10 roboti?” Dreptunghiul
tdiat arata toate cele patru bucati.

Aduna randurile nealiniate. Cereti ca fiecare rand s3 fie scris sub
coloana unitatilor, apoi a zecilor.

Uita intrebarea de la final. 312 nu este raspunsul complet: cutia are
300 de piese, deci lipsesc 12.

Aceeasi Fis3, ritmuri diferite

Activitatile 1 si 2 sunt baza: cele doud benzi si comenzile de la Randul
tau. Propuneti activitatile 3 si 4 cand copilul explica ideea si o verifica
intr-un exemplu schimbat. Tn perechi, schimbati rolurile si ascultati
explicatia fiecdruia. Pentru fise diferite, folositi setul ,pe niveluri”.
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Robotii din piese si inmultirea una sub alta

Intr-o dimineat3, Mara, Lia, Luca si Radu
lucrau 1n atelierul lui Luca Descurcaretul,
unde se pregdtea o parada de roboti foarte
galagioasa.

Nu striga nimeni. Sutele de piese de pe
masa faceau:

clac-clac-clac!

Mara Priceputa a gasit pe usa comanda
pentru parada robotilor.

Fisa atelierului
Ce se da:

e trebuie construiti 13 roboti;
e fiecare robot foloseste 24 de piese;
e In cutie sunt 300 de piese.

Ce se cere:

1. Cate piese sunt necesare pentru toti
robotii?

2. Ajung cele 300 de piese din cutie?
3. Cate piese mai lipsesc sau raman?

Radu Iscoditorul s-a uitat la gramada de
piese.

»Daca numaram cate 24 de treisprezece ori,
s-ar putea sa ne creasca o barba de piese.”

O piesa mica s-a rostogolit aproape
ofensata.

.Barba de piese este foarte la moda.”

~Avem 13 grupe egale de cate 24", a spus
Lia. ,Deci facem inmultirea:

13 x 24"

Povestea, varianta usoara si modelul vizual:

licar.ro/povesti/robotii-din-piese-si-inmultirea-una-sub-alta/

Tipariti doar paginile de care aveti nevoie. Povestea se poate citi si fara celelalte pagini.

Pornim benzile de asamblare

Mara Priceputa cauta prima intrebare la
care putem raspunde. Licar pune fanionul
START langa 13 x 24.

Mara a ridicat Lupa Indiciilor.

»Numadrul 13 are 3 unitati si 1 zece. Asadar
putem urmari separat 3 roboti si 10 roboti.”

Lia a scos Busola Strategiilor.

~Scriem calculul una sub alta: piesele
pentru un robot sus, numarul de roboti jos.”

Mara a desenat cele doua benzi. Luca a
deschis Trusa Solutiilor si a calculat piesele
pentru prima, cu 3 roboti:

3x24=24x3=72

Pe banda zecilor erau 10 roboti. Pentru al
doilea rand, Luca a calculat:

10 x 24 =24 x 10 = 240

,De ce rAndul meu are un zero?” a intrebat
un robot neterminat.

,Pentru ca este randul zecilor. Construim
10 roboti, nu unul”, a spus Mara.

Luca a aliniat ordinele si a adunat
produsele partiale:

24
X 13

72
240

312
Cele doua benzi foloseau impreuna:
13x24=24x13 =312

Povestea continud pe pagina urmatoare.

Bl e o]
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Robotii din piese si inmultirea una sub alta - continuare

In cutie erau numai 300 de piese, asa c3 La inmultirea una sub alta, primul rand vine
Luca a calculat lipsa: de la unitati, iar al doilea rand vine de la
312 - 300 = 12 zecl.

Mai avem nevoie de 12 piese”, a spus Licar a luminat benzile. ,Fiecare rand are o

Luca. poveste: 3 roboti, apoi 10 roboti”, a spus
. Lia.
Verificam comanda Robotul L
obotul neterminat si-a pus ultima piesa
Radu a descompus si celalalt factor in oe cap Fmab P

Oglinda Adevarului:
»Eu sunt gata. Si nu am barba de piese.”

e 13 x 20 = 260;
e13 x4=52: Radu s-a uitat la el.
¢ 260 + 52 = 312. Jinc3.”

Ambele descompuneri dau acelasi total. Licar!

Apoi 312 - 300 = 12: cutia avea mai putine
piese decét cerea comanda, deci raspunsul
vorbea despre lipsa.

Doua benzi de asamblare 13 x 24 = 312
24 20 4
X 13
72 < 3 roboti x 24 piese - unitatile 10 200 40
240 « 10 roboti x 24 piese - zecile
312 de aceea randul al doilea se termin& cu O 3 60 12

200+40=240-60+12=72

Povestea, varianta usoara si modelul vizual:
licar.ro/povesti/robotii-din-piese-si-inmultirea-una-sub-alta/

Tipariti doar paginile de care aveti nevoie. Povestea se poate citi si fara celelalte pagini.
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Rezolvam ca la atelier, rand cu rand. Ai nevoie de creion si de dreptunghiul pieselor de la pagina 5.

o Doua benzi de asamblare

24 Randul unitatilor: 3x24=______
X 13
_ Randul zecilor;: 10x24=______
3 roboti
10 roboti Total: + = piese

in cutie sunt 300 de piese. Lipsesc sau réman?

e Comenzile de la R3ndul tau

14 roboti cu cate 23 de piese si 12 roboti cu cate 31 de piese. Scrie una sub alta si explica fiecare rand.

23
X 14
4 roboti

10 roboti

e Repara ideea

Luca a scris asa. Unde a gresit? Scrie calculul corect.

24
X 13

72
24
96

e Atelierul celor doua randuri

in perechi. Unul spune o comand#: intre 11 si 19
roboti, cu un numar de doud cifre de piese. Celalalt
spune ce arata unitatile si zecile, apoi scrie una sub
alta. Schimbati rolurile.

De retinut

31

X 12

2 roboti

10 roboti

0 Dreptunghiul pieselor
Cate piese are fiecare bucata?

20 4

10

3

Sus: + = Jos: + =

e Povestea ta

Scrie comanda unui atelier al tau: cati roboti, cate
piese fiecare. Sub fiecare rand al calculului,
noteaza ce reprezinta.

Primul rand vine de la unitati, al doilea de la zeci. Cifra zecilor aratd zeci: 10 roboti, nu 1. De aceea al doilea rand se
termina cu 0. Verific printr-o alta descompunere: 13 x 20 + 13 x 4.

Povestea, varianta usoara si modelul vizual:

licar.ro/povesti/robotii-din-piese-si-inmultirea-una-sub-alta/
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Dreptunghiul pieselor

Pentru adult: tipariti aceastd pagind pe o singura fata, la mdrimea reald (100%). Fiecare pdtratel este o piesd; fiecare
rand este un robot.

1. Decupeaza dreptunghiul de sus pe conturul gros, apoi taie-l pe cele doua linii punctate: ai patru bucati. 2. Scrie
pe fiecare bucatd cate piese are. 3. Lipeste la loc bucatile de sus si pe cele de jos: ai cele doua randuri ale calculului.

Comanda din poveste - 13 roboti x 24 de piese
20 de piese 4

10 roboti

3 roboti

Comanda de la Randul t3u - 14 roboti x 23 de piese

Deseneaza tu liniile de taiere: dupa 10 randuri si dupa 20 de coloane.

Dupa ce ai lipit bucatile
Ce rand al inmultirii obtii din bucatile de sus? Dar din cele de jos? Verificd totalul prin altd descompunere. Fa la fel pe
al doilea dreptunghi si explica ce reprezinta fiecare bucata.

Povestea, varianta usoara si modelul vizual:

licar.ro/povesti/robotii-din-piese-si-inmultirea-una-sub-alta/
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