LICAR / PRIMA INTALNIRE / PENTRU PARINTE

Cubul

Prima intalnire e Ghid pentru parinte ¢ Un adult si un copil

Rezervati aproximativ 30-35 de minute. Urmdrim cum gandeste copilul si ce sprijin il ajuta. Nu trebuie
sa termine intreaga fisa. Timpii sunt orientativi; puteti incheia mai devreme.

Tot ce va trebuie, intr-un singur fisier

Documentul are 9 pagini color: planul (1-2), setul de lucru (3-8) si observatia (9). Cititi planul pe ecran.
Tipariti paginile 3-9: 7 coli A4, pe o singura fata, la 100%.

Pagina Tn acest PDF Continut si folosire

3 Ghidul adultului: un exemplar. Contine raspunsuri; ramane la adult.

4 Povestea: un exemplar, pentru lectura impreuna.

56,7 Descopar, Exersez, Accept provocarea: cate un exemplar. Oferiti doar nivelul ales;

celelalte raman in rezerva.
8 Desfdsurarea cubului: un exemplar pentru pregatirea modelului.

9 Foaia de observatie: un exemplar pentru notitele dumneavoastra.

Materiale pentru un copil

Un cub real (de exemplu, o cutie cubica), un creion, o guma, douad creioane colorate, o foarfeca, un lipici,
o rigld, trei coli cu patrdtele si un pix pentru adult. Un zar obisnuit este optional, doar dacd alegeti
ulterior activitatea 4 de la Exersez.

1. Pregatiti masa inainte sa vina copilul

Cititi ghidul. Decupati desfasurarea pe contur, pastrand clapetele si cele sase patrate legate. Pregatiti
indoiturile, dar lasati modelul nelipit pentru anticipare si verificare. Pe cele trei coli puteti copia modelele
A, B si C de la Provocare, fara sa indicati care se inchid.

Puneti deoparte ghidul cu raspunsuri si fisele de rezerva. Notati pe foaia de observatie data, un cod
pentru copil si povestea.

Numerotare: anexele isi pastreaza numerele originale. ,Pagina 6” din set este pagina 8 a acestui PDF.

2. Invitati copilul in poveste ¢ 1-2 minute

»Astazi citim despre un cub care si-a intins haina. Il putem intoarce, atinge si plia ca s vedem cum
este construit.”

3. Cititi povestea e 5-6 minute
Cititi cu voce tare sau impreunad cu copilul, la pag. 4 a acestui PDF. Tntreba’gi:
»Poti arata pe cub partea despre care tocmai am citit?”

Tnsotiti lectura cu gesturile: palma pe o fatd, degetul pe o muchie, degetul oprit intr-un varf. Pastrati
cubul si desfasurarea la indemana.
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Alegerea nivelului si activitatile

4. Alegeti nivelul prin doua incercari ¢ 3-4 minute
Prima incercare. Oferiti cubul: ,Arata o fata, o muchie si un varf.”

A doua incercare. Priviti desenul si obiectul: ,,Cum numeri toate fetele, inclusiv cele ascunse in
desen?” Ldsati copilul sa roteasca obiectul.

Ascultati inainte de a oferi un indiciu matematic. Citirea cerintei, raspunsul oral si folosirea modelului
sunt disponibile la orice nivel.

Ce observati Nivel / pagind Activitati pentru pasul 5
Exploreaza si numadrd pe cub; sensul cuvintelor Descopar 2. Incearcd pe cubul tiu
fata, muchie si varf este inca in formare. Pagina 5 3. Explica si verificd
Distinge cele trei elemente si numara fara Exersez 1. Numara fara sa repeti
repetari, inclusiv partile ascunse. Pagina 6 2. Repara ideea

Leaga patratele desfasurarii de fete si urmareste ~ Accept provocarea 1. Care haine inchid cubul?
unde ajunge o fata la pliere. Pagina 7 2. G3seste fetele opuse

Daca alegerea ramane neclarg, incepeti cu Descopar si cu modelul. Daca bazele lipsesc, explorati intai
obiectele sau exemple mai simple. Nivelul se poate schimba; nu este o eticheta.

5. Lucrati doua activitati ¢ 10-15 minute

Urmati activitatile din tabel, in ordinea fisei. Cititi cerintele; acceptati raspunsul oral. Intrebati intai ,Cum
ai gandit?”, apoi oferiti sprijin daca este nevoie.

La Provocare, cereti intai o anticipare, apoi pliati pentru verificare. Adultul poate copia si decupa
modelele. Clapetele de lipire nu sunt fete; numerotarea cubului de hartie difera de cea a zarului.

Notati prima incercare, ajutorul exact si ce reuseste dupd ajutor. Separati accesul (citire, scriere,
manipulare) de indiciul matematic ori demonstratie. Daca fi indicati fiecare pas, reveniti la model sau la
un nivel mai accesibil.

6. Incheiati cu o intrebare ¢ 2-3 minute

Rotiti cubul: ,Arata o fata care nu se vedea inainte. S-a schimbat numarul fetelor? Cum verifici?” La
Provocare, puteti cere in schimb verificarea prin pliere a unei fete opuse anticipate.

Reper pentru adult: Cubul are in continuare 6 fete. Pentru modelul A al fisei, perechile opuse sunt 3 cu
5 2cuédsilcub.
7. Completati observatia dupa intalnire ¢ 2 minute

Notati explicatia copilului, sprijinul util si de unde ati incepe data viitoare. Opriti-va la oboseala; ritmul
lent nu decide nivelul. Consemnati si dacd raspunsul final a fost independent sau cu ajutor.

Dupa proba, spuneti persoanei care v-a oferit materialul ce a fost clar, unde v-ati blocat si ce instructiune ar trebui
explicatd altfel. Includeti un exemplu concret sau cuvintele copilului.

Alte exemplare: licar.ro/fise-de-lucru/.

Cubul e Planul intalnirii ¢ 23 octombrie 2026 2/9


https://licar.ro/fise-de-lucru/

Licar - matematica prin povesti

Pentru adult - pagina 1 Prin lectura - pagina 2

Ghidul adultului

Cubul care si-a intins haina pe podea - Setul ,pe niveluri”

Cum Folositi acest set

Trei fise independente, paginile 3, 4 si 5, pentru copii cu pregdtire
diferita. Porniti cu o fisa potrivita copilului.

Pagina 6, desfasurarea de decupat, este comuna tuturor
nivelurilor si merita tiparitd pentru fiecare copil.

inainte de alegere

Dupd poveste, propuneti copilului: ,Arata o fatd, o muchie si un
varf pe cub. Cum numeri fetele, inclusiv cele ascunse in desen?”

Porniti de aici daca...

Descopar: Exploreaza si numara pe cub; sensul cuvintelor fata,
muchie si varf este incd in formare.

Exersez: Distinge cele trei elemente si urmareste o numarare fara
repetari, inclusiv pe partea ascunsa.

Accept provocarea: Leaga patratele desfdsurarii de fete si
urmareste unde ajunge o fatd la pliere.

Sprijin potrivit

Lasati cubul si desfdsurarea la indemand la orice nivel. Copilul
poate anticipa, plia si verifica; adultul poate decupa.

La orice nivel, puteti citi cerinta, accepta raspunsul oral, oferi

obiecte si ajuta la decupare. Observati rationamentul, separat de
citire, scriere si indemanare.

Schimbati nivelul cand...

Copilul explicd si verifica intr-un exemplu nou: incercati nivelul
urmator. Daca fi indicati fiecare pas matematic, reveniti la model
sau la Descopdr. Ajustati si in aceeasi intdlnire; o greseald izolata
ori ritmul lent nu decid nivelul.

Repere pentru alegere

Nivelul este relativ la aceastd poveste si separat de Etapele 1-3;
clasa si varsta sunt orientative. Provocarea se fnvata pe fisa:
observati bazele, fara a cere rezolvarea ei dinainte. Daca bazele
lipsesc, incepeti cu obiecte si exemple mai mici.

Materiale si pagini

un cub (cutie sau modelul de la pagina 6), un zar obisnuit pentru
Exersez, exercitiul 4, creioane colorate, foarfeca si lipici. Cubul de
hértie are altd numerotare decat zarul.

Povestea: pagina 2; Descopdr - usor: pagina 3; Exersez -
intermediar: pagina 4; Accept provocarea - dificil: pagina 5;
Desfdsurarea de decupat: pagina 6.

De ce o poveste?

in’geleg conceptele. Fata, muchia si varful primesc o imagine si un
gest, nu raman doar cuvinte.

Depasesc dificultatile. Elementele care se confunda se despart
n pasi mici: ating, urmaresc, ma opresc.

imi amintesc prin poveste. Haina intinsd pe podea rimane
ancord pentru desfdsurarea cubului.

Povestea, varianta usoara si modelul vizual:

licar.ro/povesti/cubul-care-si-a-intins-haina-pe-podea/

Tipariti doar paginile de care aveti nevoie. Paginile copilului nu contin raspunsuri.

Geometrie - Cubul - pagina 1/6

Prin participare - paginile 3-6

Reper si idee

Geometrie - Clasele lll-1V, orientativ. Nivelul se alege dupa
ce stie deja copilul.

Cubul are 6 fete patrate, 12 muchii si 8 varfuri. Fata este o
suprafata, muchia este linia unde se intalnesc doua fete,
varful este punctul unde se intalnesc trei muchii.
Desfasurarea este haina cubului intinsa pe foaie: sase
patrate legate, care se pliaza la loc.

Dou3 feluri de a intra in poveste

Prin lectura, pagina 2. Povestea se citeste singur sau cu
voce tare, acasa sau la clasa. Modelul vizual de la final leaga
cuvintele de idee.

Prin participare, paginile 3—-6. Copilul lucreaza pe foaie,
folosind obiecte care il ajutd s exploreze povestea.

De ce construim

Un desen al cubului este plat; cubul nu este. Cand copilul
intinde haina, o ridica si o lipeste, trece cu mainile de la
figura plana la corp si napoi, iar desfdsurarea devine puntea
dintre ele. Aceasta trecere, exersata pe obiecte, este
imaginea mentala de care va avea nevoie mai tarziu, la arii si
volume, la desfdsurdri de prisme sau la un desen tehnic fara
obiectul in fata. Spatiul se invatd intai cu mainile, apoi cu
creionul. Mai mult, pe site: ,Arc peste timp”.

R3spunsuri

Descopar, pagina 3. 2: 6 fete, fiecare este un patrat; 8
varfuri. 3: NU, cubul are 6 fete; trei sunt ascunse in desen (in
spate, dedesubt si in stdnga).

Exersez, pagina 4. 1: 6 fete, 12 muchii, 8 varfuri. 2: Radu a
numarat fiecare muchie de 2 ori, pentru ca o muchie e
comuna la doua fete; 24 : 2 = 12 muchii. 3: patratul devine o
fatd, linia de indoire devine o muchie. 4: pe zar, 1 cu 6, 2 cu
5, 3 cu 4; fiecare pereche aduna 7.

Accept provocarea, pagina 5. 1: A si C se pliazg; B nu:
patratele 1 si 5 (ca si 2 si 6) ajung n acelasi loc. 2: 3 este
opusa lui 5, 2 lui 4, 1 lui 6. 3: al saselea patrat poate sta sub
oricare dintre cele patru patrate din rand; in alte pozitii fetele
se suprapun.

Anexa. 6 fete, 12 muchii, 8 varfuri; la un varf se intalnesc 3
muchii.

Greseli Frecvente si sprijin

Num3ra 24 de muchii, fiindcé 6 fete x 4 laturi. intrebati:
.Cate fete ating muchia aceasta?” Fiecare muchie e comund
la doud fete, deci 24 : 2 = 12.

Confunda varful cu coltul unei fete. intrebati: ,Cate muchii
se Intdlnesc in punctul acesta?” La un varf al cubului sunt
trei, la coltul unui patrat desenat doar doua.

Crede c3 orice sase patrate dau un cub. Intrebati: ,Unde
ajunge patratul acesta cand il ridici?” Verificarea prin pliere
pe hartie spune mai mult decat explicatia.
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Licar - matematica prin povesti

Geometrie - Cubul - pagina 2/6

Pentru adult - pagina 1 Prin lecturd - pagina 2 Prin participare - paginile 3-6

Cubul care si-a intins haina pe podea

O poveste despre fete, muchii si varfuri, si despre o haina care se desface fara sa se rupa.

Intr-o dimineatd, Mara, Lia, Luca si Radu au
intrat in Camera Formelor. Acolo, un cub fsi
descria haina.

~Este patrata”, a spus cubul.
,Toata?”, a intrebat Radu.

Mara Priceputa l-a cercetat cu Lupa
Indiciilor. ,Atingem partile pe rand.”
Mara si-a asezat palma pe una dintre
suprafetele plate ale cubului.

~Aceasta este o fata.” Luca Descurcaretul a
deschis Trusa Solutiilor si a numarat 6 fete
patrate.

Luca a urmarit linia unde se intdlneau doua
fete. Lia Chibzuita a numit-o muchie.
Intorcand cubul, copiii au g3sit 12 muchii.

Radu Iscoditorul a ridicat Oglinda
Adevarului si a atins un singur punct, unde
se Intalneau trei muchii. Acesta era un varf.
Au numarat 8 varfuri.

Mara a rezumat gesturile:
e palma pe suprafata: fata;
e degetul merge pe linie: muchie;
e degetul se opreste intr-un punct: varf.

Haina cubului: intinsa si pliata

se pliaza

- 5

desfasurare - 6 patrate legate cub

Povestea, varianta usoara si modelul vizual:
licar.ro/povesti/cubul-care-si-a-intins-haina-pe-podea/

Tipariti doar paginile de care aveti nevoie. Fisele de la paginile 3, 4 si 5 se pot folosi fiecare separat.

»Ating, urmaresc, ma opresc”, a spus Luca.

Dupa atéata intors si numarat, cubului i s-a
facut cald.

Imi intind putin haina”, a spus el. Cateva
muchii s-au desfacut, iar fetele s-au asezat
pe podea. Se vedeau:

6 patrate legate intre ele

»Nu am disparut”, s-a auzit vocea cubului.
»M-am desfasurat.”

Lia a orientat Busola Strategiilor. ,Aceasta
este desfdsurarea cubului: toate fetele sunt
intinse si raman legate ca sa se poata plia
la loc.”

Luca a vrut sa desprinda un patrat, dar
cubul a strigat: ,Haina trebuie sa raméana
legatd!” Copiii au ridicat cele sase patrate.
Fetele s-au intalnit pe muchii, iar cate trei
muchii au refacut fiecare varf.

Radu a verificat din nou: 6 fete patrate, 12
muchii si 8 varfuri.
»-Nu m-am turtit”, a spus cubul. ,Doar

m-am desfasurat.” Licar a luminat fata,
muchia, varful si haina Intinsa.

Licar!

6 fete patrate - 12 muchii - 8 varfuri

[] Fatd - suprafat
o ating cu palma
== Muchie - linie
o urmaresc cu degetul
® Varf- punct
ma opresc cu degetul intr-un punct
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Licar - matematica prin povesti Geometrie - Cubul - pagina 3/6

Pentru adult - pagina 1 Prin lectura - pagina 2 Prin participare - paginile 3-6

Descopar

Cubul care si-a intins haina pe podea - fisa de lucru

Eu, am explorat cubul astazi,

Ideea de retinut
Fata este o suprafatd patratd. Muchia este linia unde se intdlnesc doua fete. La un varf se intdlnesc trei muchii.

o Observa si coloreaza
Pe desenul cubului:

(J Coloreazi o fata.

O Ingroasd o muchie.

() Marcheaz3 un varf printr-un punct.

e incearc3 pe cubul t3u
Construieste cubul de la pagina 6 sau ia un zar. Roteste-L si atinge fiecare fata o singura datd. Completeaza:

Cubul are fete. Fiecare fata este un
Cubul are varfuri. Atinge-le pe toate, pe rand.
e Explica si verifica

In desen se vid trei fete. Are cubul doar trei fete? incercuieste: DA / NU

Arata pe cubul tau fetele ascunse in desen. Explica prin cuvinte sau printr-un desen mic.

Joc in doi: unul spune ,Fatd!”, ,Muchie!” sau ,Varf!”, celdlalt arata pe cub partea potrivita. Apoi schimbati rolurile.

Povestea, varianta usoara si modelul vizual:
licar.ro/povesti/cubul-care-si-a-intins-haina-pe-podea/
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Licar - matematica prin povesti Geometrie - Cubul - pagina 4/6

Pentru adult - pagina 1 Prin lectura - pagina 2 Prin participare - paginile 3-6

Exe rsez (Nivel: Intermediar>

Cubul care si-a intins haina pe podea - fisa de lucru

Eu, am explorat cubul astazi,

Ai nevoie de un cub de hartie si, pentru exercitiul 4, de un zar obisnuit. Au numerotari diferite. Priveste, roteste si
explica.

e Numa3ara Fara sa repeti

Numara pe obiect, inclusiv partile ascunse in desen.

Fete: Muchii: Varfuri:

Cum te-ai asigurat ca nu ai numarat aceeasi muchie de doua ori?

e Repara ideea

Radu spune: ,Sunt 24 de muchii, fiindca 6 x 4 = 24.” Alege o muchie si atinge cele doud fete care se intdlnesc
pe ea.

De cate ori a numarat Radu aceeasi muchie?

Corecteaza: 24 : = muchii.

e Haina si cubul

Coloreaz patratul 3. Ingroasé o laturd comuni Lui 3 si altui patrat.
2
6 : 3 : 1 Repeta semnele pe modelul mare de la pagina 6. Construieste cubul cu ajutorul
T unui adult si arata unde ajung semnele.
4
5 Patratul devine o

Linia de indoire devine o

° Fetele opuse pe zar

la un zar. Fetele opuse stau fata in fata si nu se ating. Completeaza perechile:

1 este opusa lui 2 este opusa lui 3 este opusa lui

Aduna numerele din fiecare pereche. Ce observi?

Povestea, varianta usoara si modelul vizual:
licar.ro/povesti/cubul-care-si-a-intins-haina-pe-podea/
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Licar - matematica prin povesti Geometrie - Cubul - pagina 5/6

Accept provocarea

Cubul care si-a intins haina pe podea - fisa de lucru

Eu, am explorat cubul astazi,

o Care haine inchid cubul?

Anticipeaza si incercuieste literele modelelor care formeaza un cub. Apoi copiaza-le pe hartie si verificd prin
pliere, cu ajutorul unui adult.

A ) B C
. . . . . . 1
63,1 11213141516 T
T 2,3, 4,
4 - -
6
5

La modelul care nu se inchide, ce doua patrate s-ar suprapune?

Modelul: Patratele: Si

o G3aseste fetele opuse

Priveste modelul A. Fetele opuse sunt fata in fatad si nu au o muchie comuna. Completeaza inainte de pliere,
apoi verifica pe cub:

3 este opusa lui 2 este opusa lui 1 este opusa lui

e O fata lipsa, doua solutii

Adauga cate un patrat in fiecare desen, In doud locuri diferite, ca fiecare hainad sa formeze un cub. P3streaza
cele cinci patrate date.

Solutia 1 Solutia 2

Explica unui coleg de ce se inchid. Verificati impreuna prin pliere.

Povestea, varianta usoara si modelul vizual:
licar.ro/povesti/cubul-care-si-a-intins-haina-pe-podea/
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Licar - matematica prin povesti Geometrie - Cubul - pagina 6/6

Pentru adult - pagina 1 Prin lectura - pagina 2 Prin participare - paginile 3-6

Desfasurarea cubului

Pentru adult: tipariti aceastd pagind pe o singura fata, la marimea reald (100%), pe hartie mai groasa daca aveti.

1. Decupati pe conturul continuu, pastrand clapetele.
2. Tndoi'gi pe liniile punctate. Cele sase patrate raman legate intre ele.
3. Lipiti clapetele pe interior. Inchideti ultima fat3 la sfarsit.

——— decupeaza ---- ndoaie clapetd pentru lipire (nu este fatd)
// lipire \\
2
G\._) =
= =
= o

aadn

lipire

auidn

lipire

Dupa ce ai construit cubul

Aratd o fatd, o muchie si un varf. Numara fiecare fel de parte fard sd repeti. Pune degetul pe un varf si spune cate
muchii se Intalnesc acolo. Daca ai pus semne pe desfdsurare, aratd unde au ajuns dupa pliere.

Povestea, varianta usoara si modelul vizual:

licar.ro/povesti/cubul-care-si-a-intins-haina-pe-podea/
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LICAR / PROBA PRACTICA / PENTRU ADULT 1/1

Foaie de observatie

O foaie pentru un copil si o poveste. Notati fapte si cuvintele copilului, fard punctaj.

Cod copil: Adult: DE | - K,
Poveste: Set/ versiune:
Duratd: ______ min Lucru: individual /in pereche Familiar cu tema: da/ partial / nu

1. Pornirea si alegerea nivelului
Nivel ales: Descopar / Exersez / Accept provocarea

Ce a aratat sau explicat la cele doua incercari? De ce am ales acest nivel?

Sprijin disponibil de la inceput (citire, jetoane, model, montaj etc.):

2. In timpul lucrului

Paging, ex./ | Prima incercare / Ajutorul oferit exact Ce face apoi?

nivel cuvintele copilului (sau ,fara”) Ce ramane dificil?

Ajutor: distingeti accesul (citire, scriere, manipulare) de indiciul matematic sau demonstratie. Notati si obiectele folosite din
initiativa copilului.

3. Ce poate explica la final?

Intrebarea orala si raspunsul; sprijin folosit sau ,fara™

4. Ce urmeaza?
Pastrez nivelul /incercalt nivel: __________ / reiau cu model / opresc si revin

Motiv + dificultate practica observatd (text, spatiu, materiale, oboseala):

Pilot v1 | Seturi de referinta: 15d7ad2 | Tiparire A4, 100%
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