LICAR / PROBA PRACTICA / PENTRU ADULT 1/4

Protocol de proba practica

Sase povesti, nivel ales prin observare, sprijin consemnat separat.

Scop si prima runda

Urmarim daca adultul poate alege fisa potrivitd si daca sprijinul ajutd copilul sa inteleaga. Propunere de
pornire: doua observari pentru fiecare poveste, cu copii pentru care tema este potrivita. Un copil poate
fncerca o singurd poveste. Cele sase povesti acopera idei diferite; nu formeaza o succesiune obligatorie.

1. Pregatiti o singura intalnire

Folositi setul ,,Pe niveluri”, color sau alb-negru. Cititi ghidul adultului, pregatiti povestea, fisele celor trei
niveluri si anexa. Copilul primeste fisa aleasa si materialele necesare; ghidul cu raspunsuri ramane la adult.
Completati o foaie de observatie pentru fiecare copil si poveste.

2. Cititi si alegeti punctul de pornire

Cititi povestea, apoi propuneti cele douad incercari din reperele de pe paginile urmatoare. Ascultati si
observati inainte de a oferi un indiciu matematic. Notati ce poate arata sau explica si motivul alegerii. Citirea
cerintei, raspunsul oral si obiectele sunt disponibile la orice nivel. Daca alegerea ramane neclara, notati
aceasta si incepeti cu sprijin. Nivelurile sunt relative fiecarei povesti.

3. Urmariti doua activitati de pe fisa aleasa

Pastrati cerintele existente. Alegeti o activitate de aplicare si una de explicare/verificare, in ordinea fisei.
Notati pagina, exercitiul, prima incercare, ajutorul exact si ce face copilul dupa acesta. Cereti intdi ,Cum ai
gandit?”. Daca este nevoie, oferiti un indiciu legat de model; consemnati separat orice demonstratie.

4. Ajustati si incheiati

Daca explica si verifica intr-un exemplu schimbat, puteti incerca nivelul urmator. Daca fi indicati fiecare pas,
reveniti la model ori la Descopar. Alegeti o singura intrebare orala de final din repere, potrivita lucrului
facut. Incheiati la oboseald sau frustrare si notati unde v-ati oprit. Buget orientativ: 20-35 de minute; durata
ajuta planificarea. Viteza nu decide nivelul.

Dupa prima runda

Grupati foile dupa poveste si nivel. Cdutati dificultati repetate la aceeasi cerinta si comparati sprijinul oferit.
Pentru fiecare posibila ajustare, notati exemplul observat, o explicatie posibild si schimbarea minima de
verificat. Marcati nivelurile neincercate. Aceste observatii descriu participantii si situatiile intalnite; nu stabilesc
praguri de varstd sau un barem.
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Repere pentru observare

D = Descopadr - E = Exersez - P = Accept provocarea. Folositi aceeasi poveste si activitatile actuale.

Cei zece licurici

Set ,,Pe niveluri”: poveste p. 2; D/E/P:p.3/4/5; anexa p. 6.

Deschideti setul color - varianta alb-negru are aceleasi pagini.

Pregatire. Zece jetoane, cadrul de zece si creioane. Pregatiti decupajele inaintea intalnirii.

Inainte de alegere. Propuneti copilului: ,Asazd 6 licurici in cadrul de zece si arata cati mai trebuie. Daca muti

oy

un licurici de pe floare in aer, se schimba totalul? Explica.

Punct de pornire.

D: Numara prin atingere sau deplasare; cadrul de zece il sprijind sa afle cati lipsesc.

E: Completeaza pand la 10 cu jetoane si explica pastrarea totalului cand schimba grupele.
P: Gaseste mai multe perechi care fac 10 si compara douad grupe prin potrivire unu la unu.

Ce urmariti. Notati daca numdra fiecare obiect, completeaza cadrul sau foloseste o pereche cunoscuta.
Urmadriti daca totalul rdmane 10 cand mutd jetoanele.

Final oral. Aratati 8 licurici: ,,Cati sunt ascunsi din cei 10?7 Cum verifici?” Reper pentru adult: 2. La provocare,
cereti si explicatia schimbadrii dintre grupe.

Ceasul vorbaret

Set ,,Pe niveluri”: poveste p. 2; D/ E/P:p.3/4/5; anexd p. 6.
Deschideti setul color - varianta alb-negru are aceleasi pagini.

Pregatire. Ceas de hartie montat, cu ace de lungimi diferite. Adultul ajutd la montare si la miscarea coerentd
a ambelor ace.

inainte de alegere. Propuneti copilului: ,Aratd acul care indicd ora si citeste un ceas la 3 fix. Unde ajunge
acul mic la 3 si jumatate si cum verifici?”

Punct de pornire.

D: Recunoaste numerele de pe cadran si deosebeste acele; invata rolurile lor si orele fixe.

E: Citeste ore fixe si pozitioneaza acele pentru acestea; poate explora jumdtatea de ora.

P: Citeste ore fixe si jumatati, inclusiv pozitia intermediard a acului mic; poate compara momente.

Ce urmariti. Separati recunoasterea acelor de citirea orei. La jumatate, urmariti pozitia acului mic intre doud
numere; desenul imprecis poate fi verificat pe model.

Final oral. La Descopar: ,Arata 5 fix". La Exersez/Provocare: ,Aratd 5 si jumatate”. Reper: acul mare la 6, cel
mic intre 5 si 6; pana la 6 mai este o jumdtate de ora.
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Repere pentru observare

D = Descopadr - E = Exersez - P = Accept provocarea. Folositi aceeasi poveste si activitatile actuale.

Cubul

Set ,,Pe niveluri”: poveste p. 2; D/E/P:p.3/4/5; anexa p. 6.

Deschideti setul color - varianta alb-negru are aceleasi pagini.

Pregatire. Cub real, desfasurare pregatita, creioane; zar obisnuit pentru Exersez, activitatea 4. Zarul si cubul
de hartie au numerotari diferite.

Inainte de alegere. Propuneti copilului: ,Arata o fata, o muchie si un varf pe cub. Cum numeri fetele, inclusiv
cele ascunse in desen?”

Punct de pornire.

D: Exploreaza si numara pe cub; sensul cuvintelor fata, muchie si varf este incd in formare.

E: Distinge cele trei elemente si urmdreste o numdrare fard repetdri, inclusiv pe partea ascunsa.
P: Leaga patratele desfasurarii de fete si urmdreste unde ajunge o fata la pliere.

Ce urmariti. Notati ce arata pe obiect si ce recunoaste in desen. Urmariti elementele ascunse, numararea
fara repetari si, la provocare, anticiparea nainte de pliere.

Final oral. Rotiti cubul: ,Arata o fata care nu se vedea nainte. S-a schimbat numarul fetelor?” Reper: raman
6. La provocare, cereti verificarea unei anticipari prin pliere.

Carnetelele clubului

Set ,,Pe niveluri”: poveste p. 2; D/ E/P:p.3/4/5; anexd p. 6.
Deschideti setul color - varianta alb-negru are aceleasi pagini.

Pregatire. Modelul de carnetel si hartie pentru calcule. Separati intelegerea grupelor de 11 de folosirea
algoritmului scris.

inainte de alegere. Propuneti copilului: ,Aratd cate carnetele de 11 foi faci din 33 de foi. Ce inseamna 2 in
20 de carnetele si cate foi sunt necesare?”

Punct de pornire.

D: Tn‘gelege gruparea cate 11 si construieste multipli prin adunare; consolideaza legatura cu impartirea.
E: Foloseste multiplii lui 11 si distinge zecile de unitati; poate urmari un exemplu ghidat.

P: Rezolvd impartiri exacte cu cat de doua cifre si explica cifrele catului; poate explora restul.

Ce urmariti. La Exersez, notati sprijinul folosit pentru 132 : 11 si ce face apoi la 286 : 11. Prima cifra a catului
reprezinta zeci de carnetele.

Final oral. Alegeti o singura cerinta potrivita: Descopar, 44 : 11 = 4; Exersez, 143 : 11 = 13; Provocare, 145 :
11 = 13 rest 2. Verificare: cat x 11 + rest = totalul foilor.
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Repere pentru observare

D = Descopadr - E = Exersez - P = Accept provocarea. Folositi aceeasi poveste si activitatile actuale.

Atelierul bratarilor

Set ,,Pe niveluri”: poveste p. 2-3;D/E/P:p. 4/5/6; anexa p. 7.

Deschideti setul color - varianta alb-negru are aceleasi pagini.

Pregatire. Cartonase cu cifre, tabelul de cautare si creion. La fiecare cod, copilul poate reciti toate conditiile.

inainte de alegere. Propuneti copilului: ,Aratd unde sunt miile si unitatile in 3 124. Cum verifici, pe rand, ca
un cod are mii impare si unitati pare?”

Punct de pornire.

D: Recunoaste ordinele si verificd o conditie; are nevoie de sprijin pentru paritate si combinarea indiciilor.
E: Aplica pe rand conditiile despre pozitii si verifica intregul cod obtinut.

P: Gaseste mai multe variante si pastreaza o conditie fixa in timp ce schimba celelalte pozitii.

Ce urmariti. Notati daca verifica fiecare conditie, pdstreazad un indiciu fix si evitd repetdrile. La provocare,
tabelul 1l ajuta sd gaseasca si sa verifice cazurile.

Final oral. ,Codul 3 214 are mii impare si unitati pare? Dar 3 421?” Repere: primul respectd ambele conditii;
al doilea are unitati impare. La Descopar verificati intai o singura conditie.

Panoul solar

Set ,,Pe niveluri”: poveste p. 2; D/ E/P:p.3/4/5; anexd p. 6.
Deschideti setul color - varianta alb-negru are aceleasi pagini.

Pregatire. Patratele din anexd, hartie cu patratele si tabel pentru perechile de laturi. Folositi setul daca
bazele ariei si perimetrului sunt accesibile copilului.

inainte de alegere. Propuneti copilului: ,Aratd conturul si interiorul unui dreptunghi de 3 pe 4 patrdtele.
Cum gasesti laturile unui dreptunghi cu aria 12 si perimetrul 14?”

Punct de pornire.

D: Distinge si calculeazd perimetrul si aria cu laturi cunoscute; are nevoie de model pentru drumul invers.
E: Obtine suma a doud laturi din perimetru si gdseste perechi de factori pentru o arie simpla.

P: Gaseste laturile verificand suma si produsul si consemneaza incercari intr-un tabel.

Ce urmariti. Urmariti daca separa conturul de interior si verifica simultan suma si produsul. Notati daca se
opreste la prima pereche de factori.

Final oral. Descopadr: laturide 2 m si 5 m, P = 14 m si A = 10 m2. Exersez/Provocare: ,A =18 m? P = 18 m;
ce laturi pot fi?” Reper: 3 m si 6 m. Cereti verificarea ambelor date.
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